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Метою вивчення навчальної дисципліни «Комікс у освітньому

сторітейлінгу» є формування навички аналізу коміксу з позиції дидактики

і його художньої складової та уміння користуватися веб-сервісами для

створення коміксів;

Предметом вивчення навчальної дисципліни «Комікс у освітньому

сторітейлінгу» є дидактичний потенціал коміксу. В процесі вивчення

дисципліни відбувається ознайомлення з веб-сервісами для створення

коміксів і формування елементарних практичних вмінь роботи з

конструктором коміксів Pixton.

Анотація до дисципліни



Компетентності, які будуть сформовані у результатами вивчення:

загальні:

- здатність оцінювати та забезпечувати якість виконуваних робіт. 

- здатність вчитися і оволодівати сучасними знаннями. 

спеціальні:

- готовність до застосування сучасних засобів інформаційних і цифрових технологій, 

пошуку та критичного аналізу відкритих інформаційних ресурсів; 

- здатність використання інформаційних технологій для вирішення професійних 

завдань та саморозвитку.

Очікувані результати навчання: студент повинен:

- уміти вирішувати завдання пошуку та критичного аналізу відкритих інформаційних 

освітніх ресурсів, адаптувати та модифікувати їх, конструювати власні цифрові 

ресурси; 

- використовувати можливості сучасних програмних засобів, використовувати 

Інтернет - ресурси;



Тема 1. Історія розвитку американського коміксу. 

Тема 2. Комікси в країнах Європи і Далекого Сходу. 

Тема 3. Сторітелінг як інструмент оптимізації навчання.

Тема 4. Сучасний комікс і трансмедійні розповіді історій.

Тема 5. Конструктор коміксів Pixton. Галерея персонажів. 

Розробка власних героїв як вид гри.

Зміст дисципліни


