ІНФОРМАЦІЙНИЙ  ЛИСТ

щодо випуску збірника наукових праць 
«Пошуки і знахідки»
ШАНОВНІ КОЛЕГИ!


Запрошуємо Вас надсилати матеріали до електронного збірника наукових праць «Пошуки і знахідки», зареєстрованого на кафедрі природничо-математичних дисциплін та інформатики в початковій освіті.  Збірник видається за результатами наукових конференцій ДВНЗ «Донбаський державний педагогічний університет» один раз на рік. 
Наукова проблематика:
1. Теорія і методика  початкової школи.

2. Теорія і методика дошкільної освіти.

3. Матеріали психолого-педагогічного спрямування.

4. Теорія і методика трудового навчання.

5. Теорія і методика фізичного виховання.

6. Теорія і методика спеціальної педагогіки та інклюзивної освіти.

7. Матеріали фізико-математичного і філологічного напрямку.

8. Матеріали історичного, культурологічного і філософського спрямування.

9. Матеріали рубрики «Перші кроки в науці».
За згодою редакційної колегії до видання у збірнику приймаються матеріали з інших ВНЗ І-ІV рівнів акредитації; матеріали, що відображають передовий досвід роботи вчителів загальноосвітніх шкіл, шкільних 
і дошкільних навчально-виховних  закладів, закладів естетичного спрямування, установ управління освітою.

Авторський колектив збірника складається з наукових працівників,  викладачів ВНЗ, учителів, магістрантів, студентів, інших фахівців педагогічної  професії.

Редакційна колегія збірника складається з провідних учених, фахівців  із різних наукових напрямів.  

Видання збірника здійснюється в  квітні-травні по завершенню наукової конференції ДДПУ.
Редакційні вимоги до змісту та оформлення статті
Комп'ютерний варіант статті:
- формат аркуша А 4;
- усі поля 2 см;
- шрифт Times New Roman, розмір шрифту – 14 кеглів, стиль «нормальний» («звичайний»);

- міжрядковий інтервал – 1,5;

- абзацний відступ – 1,25 см;

- текст друкувати без переносів.
Послідовність структурних елементів:
- перший рядок – шифр УДК (звичайний шрифт, ліворуч, без відступу);

- через один інтервал – назва статті (відцентрована, великі літери, напівжирний шрифт);

- через один інтервал   (напівжирний курсив, праворуч) – прізвище та ім’я автора, посада, назва установи, місто (якщо авторів декілька, подавати в цьому ж порядку);
- основний текст статті, який має включати вступ (постановка проблеми, аналіз останніх досліджень і публікацій, формулювання цілей статті), основний виклад матеріалу дослідження з повним обґрунтуванням здобутих наукових результатів, висновки з дослідження і перспективи подальших розвідок у цьому напрямі;
- література друкується 12 кеглем у кінці статті в алфавітному порядку мовою оригіналу із дотриманням державного стандарту (список використаної літератури входить до обсягу публікації і складається лише з джерел, на які здійснюється посилання); 

- ілюстративний матеріал друкувати курсивом; 

- посилання в тексті подавати в квадратних дужках із зазначенням порядкового номера джерела [4];  кожна цитата обов’язково супроводжується посиланням на джерело та сторінку [4, с. 39]; 

- обов’язкове розрізнення знаків тире (–) і дефіс (-), використання лапок такого формату – «» («текст»); скорочення на зразок т. п., т. д., ініціали при прізвищах (напр., І. І. Іванов), указівки на сторінки (с. 34), назви населених пунктів (м. Слов’янськ) друкувати через нерозривний відступ (одночасне натискання клавіш Ctrl+Shift+пробіл).

Обсяг матеріалів –  від 5 сторінок.

Мова публікації  – українська, російська.
Матеріали до друку приймаються з 01 лютого до 1 травня. 
Вартість 1 сторінки публікації 25 грн.


 
Матеріали для публікації подаються тільки в електронному вигляді безпосередньо технічному редакторові збірника або на адресу kafpmd@gmail.соm. 

За зміст публікацій та достовірність викладених матеріалів відповідальність несуть автори. Статті, оформлені з порушенням вимог, не розглядатимуться. 

Контактні телефони: (06262) 2-40-73; (050) 2478710 – Наталія Валеріївна Корягіна.
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